
========================================================= 

はじめにお読みください 

 

ショップ素材タイルセット - 内装 / 外観 

========================================================= 

 

■はじめに 

このたびは『ショップ素材タイルセット - 内装 / 外観』（以下「本ソフトウェア」）をご利

用いただき、誠にありがとうございます。 

本ソフトウェアは、株式会社 Y-pot が作成した商品で、ゲーム制作支援ソフト『ツクール』

シリーズで使用できる素材集です。 

 

 

■ショップ素材タイルセット - 内装 / 外観 について 

本ソフトウェアは、『RPG ツクール MZ』『RPG ツクール MV』の規格に合わせて制作さ

れた“タイルセット”を中心とした絵素材パックです。 

ショップをテーマにした街の外観や店内の内装素材を豊富に収録し、武器屋、防具屋、道具

屋、アクセサリー屋、宿屋、レストランなどのショップが作成できます。 

武器屋、防具屋、レストラン用には豊富な武器、防具、料理やドリンクを揃えた専用シート

があり、店内を飾れる他、通常の部屋などにもご使用頂けます。 

武器は全て SV 戦闘用のアニメシートも用意し、戦闘の演出にもご使用頂けます。 

その他、露店用の屋台シートを外観用、マップユニット用にも用意してあります。 

 

 

■動作環境 

 

『RPG ツクール MZ』『RPG ツクール MV』が正常に動作する環境を推奨します。 

 

 

■素材の利用方法 

 

収録されている素材の利用方法をご説明します。 

 

＜tilesetsフォルダに収録されている素材を使いたい場合＞ 

１．最初に『RPG ツクール MZ』または『RPG ツクール MV』のエディターを起動させ

て、素材を追加したいプロジェクトを開いてください。 



２.メインメニューの [ツール] > [素材管理]を選択します。 

３.[素材管理]の画面が表示されます。 

４.画面内にある「img/tilesets」のフォルダを選択します。 (フォルダがない場合は、プロ

ジェクトフォルダ \img\に tilesetsフォルダを作成してください ) 

５.画面右上にある［インポート]のボタンをクリックしてください。 

６.参照先を選ぶ画面が表示されます。素材が収録されたフォルダを選択してください。 

７.追加したい素材ファイルを選択してください。これでプロジェクトに素材が追加されま

す。 

※「characters」「system」の素材データについても、同様にインポートを行なってください。 

 

 

＜sample_project について＞ 

本ソフトウェアには、本ソフトウェアのタイルセットを使用した各ショップを配置した街

の外観、各ショップの内装を作成した状態の sample_project を同梱してあります。 

「system」内の SV 戦闘用の武器素材を [データベース] > [敵グループ]の［戦闘テスト］

で使えるよう plugins を使った設定もしてあります。 

必要に応じて sample_project 内の「js」内の「plugins」フォルダもご自身のプロジェクトフ

ォルダの同名フォルダに上書きしてご使用ください。 

 

 

■『ショップ素材タイルセット - 内装 / 外観』収録素材使用条件 

 

１.本ソフトウェアの著作権、商標権その他の知的財産権は、株式会社 Y-pot 及び株式会社

Y-pot の認める第三者に帰属します。 

 

２.本ソフトウェアに収録されている素材（以下「本素材」といいます）は、ゲーム制作支援

ソフトウェア『ツクールシリーズ』向けの素材です。 

  ユーザーは、次の条件を全部満たしている場合のみ、本素材を使用して、オリジナルの

ゲーム（以下「ユーザーゲーム」といいます）を制作・配布・販売することができます。 

 

 ●ツクールシリーズの正規ユーザーであること。なお、正規ユーザーになるには、株式会

社 Gotcha Gotcha Games 製品が別途定める方法に従って、ユーザー登録を完了させる必要

があります。 

 ●ユーザーゲームの添付ドキュメント内、あるいはユーザーが閲覧可能である場所に本

素材を使用して制作した旨を表記するほか、次の権利表記を行なうこと。 

 【権利表記】 (C)Y-pot CO., LTD. 



 ●ユーザーゲームに使用する目的でのみ、本素材を編集・加工・改変等すること。 

 ●本素材（ユーザーが編集・加工・改変等した本素材を含みます）を単独で配布・譲渡・

販売・貸与等しないこと。 

 ●本素材はツクールシリーズ以外のゲーム制作ソフト、ならびに自作プログラムの作成

には利用できません。 

 

３.株式会社 Gotcha Gotcha Gamesは、本ソフトウェアを使用することによりユーザーに生

じた損害については、弊社に故意・重過失のある場合を除き、一切賠償の責任を負わないも

のとします。 

 

４.ユーザーは、本ソフトウェアを自己の責任と負担にて使用するものとします。 

 

５.株式会社 Gotcha Gotcha Gamesは、ユーザーが本ソフトウェアを使用すること及びユー

ザーゲームを制作・配布・販売することにより、第三者との間で生じたトラブル・紛争等に

関しては、一切責任を負わないものとします。 

 

６.本使用条件については、事前の予告なく変更となる可能性があります。 

 

------------------------------------------------------------ 

■制作 

株式会社 Y-pot／ドット絵制作所 

株式会社 Gotcha Gotcha Games 

 

■販売 

株式会社 Gotcha Gotcha Games 

 

●本製品に関するお問い合わせ先 

RPG Maker Official お問い合わせフォーム 

https://rpgmakerofficial.com/support/contact/ 

 

●Maker シリーズ公式サイト『RPG Maker Official』 

https://rpgmakerofficial.com/ 

------------------------------------------------------------ 

(C)Gotcha Gotcha Games Inc. 

 

※ RPGツクールは、株式会社 Gotcha Gotcha Games の登録商標です。 

https://rpgmakerofficial.com/


※ その他、記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 


